PLANO DE ENSINO

Nome do Curso: Nocdes de desenho realista
Nome do Professor(a): Patricia Souza dos Santos Latchuk

Carga horaria: 10 horas Vagas ofertadas: 15

Publico-alvo: O curso é aberto a participacdo de pessoas que tenham gosto ou
aptidao para o desenho, artistas plasticos, estudantes de artes, publicidade,
arquitetura e interessados na tematica. Para o presente curso, ndo € obrigatério o
conhecimento prévio sobre producdo de materiais artisticos, apenas segundo grau

completo.

Ementa
A abordagem central desse curso devera contemplaras técnicas e materiais
necessarios para se desenvolver desenhos realistas, atraves do estudo da percepcao

de luz, sombra, contraste, relagdes espaciais e propor¢do de imagens.

Objetivos e/ou habilidade e competéncias

. Obter conhecimentos referentes as técnicas de desenho, explorando os conceitos
centrais;

. Aprender e discutir sobre o processo de percepcao das imagens;

. Compreender sobre a construcdo do desenho com o lado direito do cérebro e sua
interdisciplinaridade;

. Desenvolver compreensdo acerca das principais formas de desenhar com a proporgao
correta;

. Identificar e elencar as diferencas entre os materiais para o desenho realista.

Programa da disciplina

Aulal O que é desenho
Tépico 1 O cérebro humano
Tépico 2 Geometria e linhas
Tépico 3 Primeiros desenhos
Aula2 Anélise da imagem
Tépico 1 Luz e sombra

Tépico 2 Valoragdo e contraste




Tépico 3 Atmosfera

Tépico 4 Espacos negativos
Aula3 Materiais

Tépico 1 Preparo dos materiais
Topico 2 Posicdo correta
Topico 3 Dicas e Exercicios
Aula4 Aprendendo a ver

Tépico 1 Proporcéo

Tépico 2 Perspectiva

Tépico 3 Desenho de percepgéo

Tdpico 4 Exercicios
Metodologia

Como estratégias, serdo propostas situacdes ativas de aprendizagem que levem o0s
participantes a desenvolverem as habilidades necessarias para realizacdo dos
desenhos. Para tanto, serdo realizadas aulas expositivas dialogadas, com
fundamentacédo teorica nos principais autores da area, abordando questdes préticas,
para que o aluno possa, com o devido entendimento, estabelecer a relacdo existente
entre a teoria e a pratica. Também serdo disponibilizados textos para leitura e
discussdo em sala, assim como atividades individuais para pratica e estimulo da
percepcdo visual. Essas atividades terdo como foco os principais elementos
constituintes do desenho realista.

Instrumentos/critérios de avaliacédo

O aluno sera avaliado continuamente pela compreensdo da dindmica dos agentes
envolvidos num desenho realista, sua capacidade de analise e percepcdo dos
elementos de uma imagem atraves de trabalhos em sala. Pelo carater pratico da
disciplina, a avaliacdo devera ser por meio dos exercicios efetuados durante as aulas,
participacdo e aplicacdo pratica, considerando o aproveitamento do aluno. Cada aula
valerd 25 pontos, a nota final serd composta pela soma das aulas, atingindo média
minima final de 70 pontos para que seja considerado aprovado.
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