Resolugio n.° 40/2014

Cria o projeto Olimpiada do Raciocinio
Ldgico do Curso de Administracao da
Faculdade Campo Real.

O Diretor Geral da Faculdade Campo Real, mantida pela UB Campo Real Educacional
S.A., no uso de suas atribuicoes legais

RESOLVE,

Art. 1° Criar o Projeto Olimpiada do Raciocinio Légico, cujo funcionamento e
organiza¢ao se dardo nos termos de edital especifico, em anexo a esta resolucio, sob a
responsabilidade do Professor Luiz Homero Bastos Cunico.

Art. 2° — Esta Resolugdo entra em vigor a partir da presente data.

Faculdade Campo Real, aos 18 dias do més de dezembro de dois mil e quatorze.

Edson Aires da Silva
Diretor Geral



FACULDADE CAMPO REAL
CURSO: ADMINISTRACAO

PROJETO OLIMPIADA DO RACIOCINIO LOGICO

TURMAS ENVOLVIDAS: 8° PERIODOS DE ADMINISTRACAO

DISCIPLINAS E PROFESSORES ENVOLVIDOS:

Tdpicos Especiais em Administracéo Il Prof. Luiz Homero Bastos Cunico

OBJETIVO: Estimular o raciocinio 1égico dos académicos por meio de atividades préticas e

ladicas, que auxiliam a integracéo e o trabalho em equipe para resolucdo de demandas.
FORMA DE TRABALHO:

NORMAS PARA ELABORAGCAO E APRESENTACAO DAS PROVAS EXTERNAS:

12, PROVA: ESCRITORIO DE ADMINISTRACAO (Agéncia de Viagem)

Cada equipe deve montar um escritorio de ADMINISTRACAO para vender uma viagem
de férias para paises do continente especifico. Um pacote, com passagens aéreas,
terrestres, passeios, hotéis.

Dois integrantes da equipe devem estar trajados com roupa de “ADMINISTRADOR”
para receber o grupo de professore de Administragdo que avaliara cada escritério de
venda. Seu poder de convencimento, a montagem da viagem, 0s precos e o material de
propaganda serdo fundamentais para convencer o cliente (Professor).

A montagem de cada escritorio fica a cargo de cada equipe que podera decora-lo de
forma livre, mas 0 ambiente também sera julgado.

A equipe deve desenvolver um logo que represente a sua agéncia, levando em conta o
continente especifico..

Desenvolver material de publicidade para o escritério de ADM.(Agéncia de viagem):
cartdes de visita, papelaria, brindes.

32, PROVA PRATO TIPICO (Avaliado pelos professores e alunos de Nutricéo)

Para apresentacao do prato tipico siga 0s seguintes topicos:
O Prato pode ser quente, frio, doce ou salgado.
Identificar o nome do prato e o pais do continente de origem.

Panelas, travessas, pratos talheres para degustacdo devem ser trazidos pelas equipes.



O prato deve ser apresentado aos julgadores (Prof. De Nutri¢do) pelo casal vestido com a
roupa tipica (livre).

A mesa de apresentacdo deve estar decorada (livre) com pelo menos uma toalha.

Apresentar um menu com a receita do prato.

42, PROVA TRAJE TIPICO E DANGA TIPICA

Escolher uma musica que represente um pais escolhido do continente especifico.

Um casal vestird roupas tipicas deste pais e fard uma apresentacdo de danca de 2 a 3
minutos. Professores convidados faréo o julgamento.

Observacéo;

Todas as provas valem 50 pontos para o vencedor, 40, 30, 20 e 10, conforme as outras
provas disputadas em sala.

Todas as provas serdo disputadas no sagudo da unidade 2. Para tanto sera reservado
espaco para cada equipe e também um espaco maior para apresentacdo das dancas.

Cada equipe tera a disposi¢do 2 mesas para montagem da agéncia de viagem e também a
montagem do prato tipico, cadeiras e carteiras de apoio.



