REGULAMENTO CREATHON

PROJETO CREATHON MARATONA CRIATIVA

Este Evento, CREATHON 2017 sera realizado pelo CENTRO EMPREENDEDOR da FACULDADE
CAMPO REAL, com sede na cidade de Guarapuava, Estado do Parand, na Rua Comendador
Norberto, 1299 - Santa Cruz, Guarapuava - PR, 85015-240.

1. OBJETO

1.1 O CREATHON sera um evento que reunira alunos de arquitetura e urbanismo e cursos com
areas afins para uma maratona de criacdo, design, maquetaria, cujo objetivo é desenvolver uma
solucdo para os desafios apresentados pela empresa parceira.

1.2 A maratona criativa terd duracdo de 25 horas. Nesse evento, os participantes terdo a
oportunidade de concorrer a prémios, conhecer outros profissionais da drea e desenvolver o
networking, bem como participar de um projeto colaborativo.

2. PATROCINIO

2.1. O evento contara como patrocinadores A CILLA — Cidade dos Lagos.

3. APOIO

3.1. O evento contard com o apoio de: Cursos de Administragdo, Arquitetura e Urbanismo,
Engenharia Civil da Faculdade Campo Real, Real Jr., Centro Empreendedor

4. DO EVENTO

4.1. Aproximar os alunos de Arquitetura e Urbanismo e Engenharias as ferramentas relacionadas
ao empreendedorismo. Conectando as habilidades ja desenvolvidas no curso proporcionando
assim o desenvolvimento pratico, promovendo a¢des empreendedoras sustentaveis.

4.2. A tematica do CREATHON — “Pensando a nova cidade”

5. PROGRAMAGAO

5.1. O CREATHON 2017 ocorrera nos dias 02 e 03 de junho de 2017, no Espaco de Convivéncia |
Faculdade Campo Real.

6. INSCRICAO



6.1 As inscricoes deverao ser realizadas através do preenchimento de formulario disponivel na
sala do Centro Empreendedor, com o valor de RS 10,00 + 1 kg de alimento ndo perecivel, no
periodo de 26/04/2017 até 17/05/2017.

6.2 Asvagas sdo limitadas ao total de 60 participantes, tendo como critério a ordem da inscricao.
6.3 As equipes deverdo ser formadas com no maximo 6 integrantes.
7 DA PARTICIPACAO

7.1 O participante que nao estiver presente no momento da formacao das equipes no evento
estard automaticamente desclassificado.

7.2 Cada participante deverd trazer para o evento suas ferramentas de trabalho (notebook,
tablets, smartphones, softwares, etc.), bem como poderdo trazer pertences pessoais, como
cobertores e travesseiros.

7.3 A organizagdo do evento ndo se responsabiliza por danos/perdas que possam ocorrer
durante o evento.

7.4 Infraestrutura de uso comum, tais como rede wireless, kit basico de arquitetura, impressora,
mesas e cadeiras, serd disponibilizada pela organiza¢do do evento.

7.5 Alimentacdo e bebidas (agua, café, refrigerantes, sucos e energéticos) serao disponibilizadas
para os participantes durante todo o evento.

7.6 O participante devera manter visivel o cracha de identificacdo, durante todo o periodo e em
todos os espagos em que sera realizado o evento.

8. DA COMISSAO JULGADORA

8.1. A organizagdo nomeard uma Comissdo Julgadora que serd composta por pessoas
especializadas, de diversos segmentos relacionados a tematica do evento.

8.2. A Comissdo Julgadora é responsavel pela andlise e pontuagao dos projetos.

9. DAS APRESENTACOES
9.1. A ordem de apresentacao sera definida por sorteio.

9.2. Cada equipe terd 3 minutos para a apresentagdo da sua solugdo e 3 minutos para feedback
da Comissao Julgadora.

9.3. As apresentagdes serdo ser feitas no local do evento, para todos os participantes, para
Comissdo Julgadora e aberta ao publico.

9.4. Todos os membros da equipe deverao estar presentes no momento da apresentacao.

10. DO JULGAMENTO

10.1. Os projetos serdo analisados pela Comissao Julgadora de acordo com os seguintes
quesitos:



10.1.1. Inovagao e criatividade.
10.1.2. Potencial de impacto para a populacao.

10.1.3. Viabilidade de Implantacdo/Desenvolvimento.

11. DA DESCLASSIFICAGAO

11.1 Caso o projeto seja copia de algo existente (cddigo fonte, logo, etc), a equipe sera
desclassificada.

11.2 Ndo cumprimento das regras do evento.
11.3 Receber apoio técnico de qualquer pessoa fora do evento.

11.4 Se ausentar durante a competicdo (a equipe deverd manter no minimo 2 competidores no
local da maratona).

11.5 Portar ou consumir bebida alcodlica ou substancias ilicitas durante o evento.

11.6 Fica a critério da organizacdo julgar qualquer situacdo que ndo esteja previsto neste
regulamento, podendo as penalidades serem aplicadas a toda equipe ou individualmente.



