EDITAL 78/2023 — Pr6-Reitoria de P6s Graduagio, Iniciagdo a

Pesquisa e Extensio

Divulga abertura de inscri¢oes
do Grupo de Estudos em
Inteligéncia ~ Computacional,
Robética e UX /UL
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A Pro-Reitora de Pos-Graduagao, Iniciagao a Pesquisa e Extensao
do Centro Universitario Campo Real, no uso das atribui¢des que lhe
sao conferidas por lei, DIVULGA a abertura das inscri¢oes para o
Grupo de Estudos em Grupo de Estudos em Inteligéncia

Computacional, Robética e UX/ UL

I. IDENTIFICACAO DO GRUPO DE ESTUDOS

1.1. Tema do grupo de estudos: Estudos sobre Inteligéncia
Computacional

1.2. Orgﬁo executor: Centro Universitario Campo Real

1.3. Professor Coordenador: Giovane Galvio

1.4. Local de realizagio: Centro Universitario Campo Real

1.5. Justificativa tedrica: A criagao do projeto "Grupo de Estudo em
Inteligéncia Computacional” se baseia na crescente relevancia e
aplicabilidade da inteligéncia computacional em diversas areas,
incluindo a ciéncia da computacdo, engenharia, medicina, finangas e
muito mais. A inteligéncia computacional abrange técnicas avancadas
de processamento de dados, aprendizado de maquina e inteligéncia
artificial que permitem a automagao de tarefas complexas, a analise
de grandes conjuntos de dados e a tomada de decisdes baseada em
dados em tempo real.

1.6. Objetivos do grupo de estudos: Grupo de Estudo em

Inteligéncia Computacional visa capacitar os estudantes com




habilidades tedricas e praticas em uma area de grande relevancia no
cenario tecnologico atual. Além disso, busca promover a pesquisa, a
inovagdo e a colaboracio interdisciplinar, preparando os
participantes para desafios futuros e oportunidades de carreira em

um campo em constante evolugao.
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I1. IDENTIFICAGCAO DO GRUPO DE ESTUDOS

2.1. Tema do grupo de estudos: Estudos sobre Roboética

2.2. Orgio executor: Centro Universitirio Campo Real

2.3. Professora Coordenadora: Isabelle Cordova Gomes

2.4. Local de realizacao: Centro Universitario Campo Real

2.5. Justificativa tedrica: O projeto "Grupo de Estudo em Robética"
surge da necessidade de promover a aprendizagem interdisciplinar e
a capacitacio dos estudantes interessados em robotica no Centro
Universitario Campo Real. A robdtica ¢ uma area em crescimento
que abrange diversas disciplinas, como engenharia, programacio,
eletronica, mecanica e design. A integracao desses conhecimentos ¢é
essencial para preparar os alunos para os desafios do mercado de
trabalho e fomentar a inovacao em nossa comunidade académica.
2.6. Objetivos do grupo de estudos: O Grupo de Estudo em
Roboética busca, assim, oferecer uma oportunidade tGnica para que os
estudantes adquiram  conhecimentos praticos, desenvolvam
habilidades técnicas e cultivem uma mentalidade inovadora,
contribuindo para sua formagdo académica e profissional. Além
disso, pretende ser um agente de disseminagdo e promog¢ao da

robotica no ambito académico e na comunidade em geral.




III. IDENTIFICACAO DO GRUPO DE ESTUDOS
3.1. Tema do grupo de estudos: Estudos sobre UX/UI
3.2. Orgio executor: Centro Universitario Campo Real
3.3. Professora Coordenadora: Giovane Galvao

3.4. Local de realizacao: Centro Universitario Campo Real

3.5. Justificativa tedrica: A criagdo do projeto "Grupo de Estudo em
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UX/UI" se fundamenta na crescente importincia do design de
experiéncia do usuario (UX) e da interface do usuario (UI) em todas
as esferas da tecnologia, desde aplicativos moéveis e websites até
sistemas complexos de software. A UX/UI desempenha um papel
crucial na forma como as pessoas interagem com a tecnologia,
influenciando sua satisfacdo, eficicia e usabilidade. Portanto, ¢
fundamental preparar os estudantes para entender e aplicar os
principios de UX/UI em seus projetos e futuras carteiras.

3.6. Objetivos do grupo de estudos: O Grupo de Estudo em UX/UI
visa preparar os estudantes para se tornarem profissionais altamente
qualificados em design de experiéncia do usuario e interface do
usuario, a0 mesmo tempo em que promove a conscientizagao sobre
a importancia de proporcionar experiéncias de alta qualidade aos

usuarios em todos os aspectos da tecnologia e design.

IV. CARACTERISTICAS DO GRUPO DE ESTUDOS

4.1 Carga horaria total: 1 hora semanal

4.2 Publico-alvo: discentes do curso de Engenharia de Software,
Engenharia Elétrica, Engenharia Mecanica e Engenharia Civil.

4.3 Periodicidade: a definir

4.4 Periodo de funcionamento: O grupo de estudos sera permanente,
ocorrendo apenas abertura de novo edital para selecio de novos

académicos conforme demanda.




4.5 Numero de vagas: 10 vagas para cada grupo

4.6 Taxa de inscri¢ao (se houver): nao havera

4.7 Sistema de avaliacao: nao havera

4.8 Metodologia: Os encontros serao estruturados por seminarios
tematicos compostos por: apresentacao de temas pré- estipulados,

tormulagoes de questdes, debates pelos discentes, apontamentos
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realizados  pelos integrantes sobre supervisio do docente

responsavel.

V. IDENTIFICACAO DO PROFESSOR COORDENADOR
5.1 Nome: Isabelle Cordova Gomes

5.2 Maior titulacao: Mestre

5.3 Curso: Engenharia de Software

5.4: Carga horaria solicitada: 1 hora

VI. DAS INSCRICOES
6.1 Link para inscri¢ao: https://forms.gle/RuWZ9BafmMpogfex7
6.2 Inscricoes até dia 28/09/2023

Guarapuava, 27 de setembro de 2023..

Prof®. Moana Franga
Pro-Reitora de Pés Graduagao, Iniciagdo a Pesquisa e

Extensao




