
 

Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 01 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 

Organização e 

Arquitetura de 

Computadores 

Fundamentos 

Matemáticos I 
Criatividade e Inovação Gestão Empreendedora 

Programação e Sistemas 

Computacionais I 

 

21:00 
Interação Humano 

Computador 
#N/D #N/D #N/D   

 

Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 02 A e B 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 Robótica 
Comunicação e 

Metodologia 

Organização e 

Arquitetura de 

Computadores 

Fundamentos 

Matemáticos II 

Programação e Sistemas 

Computacionais II 

 

21:00 #N/D #N /D 
Interação Humano 

Computador 
#N/D  

 



Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 03 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 
Normatização de 

Processo de Software 

Comunicação e 

Metodologia 

Desenvolvimento de 

Sistemas para 

WEB/Mobile I 

Banco de Dados I 
Análise e Projeto de 

Sistemas I 

 

Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 04 A e 04 B 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 

Desenvolvimento de 

Sistemas para 

WEB/Mobile II 

Análise e Projeto de 

Sistemas II 
Jogos Digitais I Gestão Empreendedora Banco de Dados II 

 

Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 05 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 
D Normatização de 

Processo de Software 

Desenvolvimento de 

Sistemas para 

WEB/Mobile III 

Tópicos Avançados I 
Redes de 

Computadores 
Qualidade de Software 

 



Calendário de Exames - Noturno 

ENG SOFT 06 

 
02/dez 03/dez 04/dez 05/dez 06/dez 

Segunda-Feira Terça-Feira Quarta-Feira Quinta-feira Sexta-Feira 

19:00 Tópicos Avançados II Gestão de Projetos Optativa 

Desenvolvimento de 

Sistemas para 

WEB/Mobile IV 

#N/D 

 


